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1. A cidade Grega

No século V ac, a cidade de Mileto, entretanto devastada pela guerra, é reconstruida
segundo uma grelha regular desenhada por Hippodamus (para 10 000 habitantes),
fornecendo o modelo para a reconstrucdo das cidades Gregas.

Um exemplo de utilizacdo deste modelo em territdrios de dificil aplicacédo (relevo
acidentado, que obriga a construcéo de terracos e plataformas) é Priene.

A grelha estrutura-se em quarteirdes alongados compostos pelas casas (areas privadas)
sendo interrompida por edificios sagrados e por edificios publicos. As parcelas que
compdem cada um dos quarteirdes tém uma grande diversidade de dimensdes. As
habitacfes tém normalmente um piso e organizam-se em torno de um patio.

Figura 1. Mileto e Priene (na atual Turquia).



A muralha da cidade tem uma forma extremamente irregular.
O espaco urbano divide-se em trés tipos: areas privadas, areas sagradas e areas publicas.

O tecido habitacional das cidades Gregas, de grande uniformidade, é ordenado tanto por
tracados regulares - como em Mileto - como por tragados irregulares - como € o caso de
Pergamon. Em Pergamon, ao contrario do que era usual, a rua adquire um valor decorativo,
sendo desenhadas colunadas e porticos.

Figura 2. Pergamon (na atual Turquia).



2. A cidade Romana

Orientacéo da cidade segundo dois eixos principais, 0 decumanus (nascente-poente) e o cardus
(norte-sul).

Nas colonias: uso repetido da quadricula (questdo fundiaria, facilidade de construcéo).
Ao contrario da cidade Grega, os grandes edificios e espacos publicos integram-se na quadricula.

Em Roma: introducéo de regulamentacdo urbanistica.
‘A Roma Imperial quase resulta num caos de grandes e monumentais edificios ocupando o
territorio e comprimindo-se mutuamente’. (Lamas, 1993)

Caracteristicas: Escala monumental; habitacdo em altura (as insulae com até 6 pisos); as ‘obras de
arte’ infraestruturais (pontes, aquedutos, canais); o Circus Maximus, com 400 000 lugares.

Figura 3. Timgad (na atual Argélia).



3. A cidade Medieval

O tracado ortogonal Romano dé lugar ao tracado radio-concéntrico da ldade Média.
Também a escala monumental Romana e abandonada.

A formacéo da cidade Medieval corresponde a um de dois processos: i) desenvolvimento
das antigas estruturas Romanas; ii) fundacao de cidades novas (como as bastides francesas)
organizadas segundo um novo desenho.

Figura 4. Oito bastides francesas (a mesma escala e orientacdo): a) Ville Real; b)
Lalinde; c) Castigliones; d) Eymet; e) Ville Franche du Perigord; f) Domme, g)
Beaumont e h) Monlanquin (fonte: Lamas, 1993).



A importancia da funcdo comercial em complementaridade com a religido (o adro da igreja)
e o poder politico: a ‘praga-mercado’, com uma forma irregular, e o seu prolongamento

pelas ruas comerciais — o piso térreo dos edificios, ocupado por lojas, assume uma nova
importancia.

Ao contrario do que acontece nos quarteirbes Gregos e Romanos, no quarteirdo medieval os
edificios localizam-se na periferia da parcela, libertando o espaco interior para logradouro.

A forma dos quarteirdes medievais é determinada pela forma (mais ou menos regular) das
ruas.
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Figura 5. Aigues Mortes, em Franca.



4. A cidade do Renascimento
Desejo de ordem e disciplina geométrica.
A concegdo da ‘cidade ideal’ ¢ a valorizagao da forma radio-concéntrica.

Numa primeira fase ndo hé criacdo de cidades novas (como Palma Nuova) mas sim a
transformacéo das cidades existentes, atraves de: i) construcdo de sistemas de fortificacdes
(mais ‘pesados’ do que as muralhas medievais); ii) abertura de pracas (como a Piazza della
Annunziatta, em Florenca) e regularizacéo de ruas; iii) construcdo de novas areas urbanas
utilizando quadriculas regulares.

Figura 6. Piazza della Annunziatta, em Florenca (fonte da foto aérea: Google Earth).



A rua Renascentista corresponde a um percurso retilineo, deixando de ser apenas um
percurso funcional (como era na Idade Média) sendo agora pensada como um eixo
perspético unindo diferentes elementos urbanos (os edificios singulares).

A praga surge, em complementaridade com estes grandes eixos, como um dos elementos
fundamentais da estrutura urbana. Por fim, surge a quadricula, organizada entre eixos
principais, como um terceiro elemento estruturador.

O desenho da fachada dos edificios (que se repete com ordem e disciplina) adquire grande
importancia — busca pela simetria, proporcao e ritmo. Muitas vezes a fachada (que cumpre
uma regra de conjunto urbano) autonomiza-se relativamente ao interior do edificio.

Figura 7. Palma Nuova, Itélia (fonte: Google Earth).



5. A cidade Barroca

Uma cidade sensorial e exuberante.

A rua Barroca € um cenario, um corredor (delimitado por fachadas de edificios) para as
grandes manifestacOes urbanas.

Do mesmo modo que no Renascimento, o quarteirdo da cidade Barroca adquire grande
importancia. Identificam-se dois grandes tipos, com formas e dimensoes diversas: i) 0
quarteirdo irregular resultante da abertura dos grandes eixos; ii) o quarteirdo regular gerador
de espaco urbano por repeticéo.

O monumento como gerador do espaco urbano.

Figura 8. Piazza S. Pietro, Vaticano (fonte: Google Earth).



6. A cidade do século XIX

E um século marcado pela industrializagio e pelo crescimento demografico.

Em termos de forma urbana, o século X1X assenta (apesar de algumas inovagdes como 0s
equipamentos publicos, as avenidas e os jardins) nos mesmo elementos utilizados em
séculos anteriores.

As diferencas fundamentais sdo ao nivel da dimensé&o, da escala e da forma geral da cidade.
A cidade deixa de ser uma entidade fisica delimitada por uma muralha para alastrar pelo
territorio envolvente. E o inicio dos subdrbios e da organizagdo do espaco através dos
loteamentos.

A muralha é entretanto demolida dando lugar, em muitas cidades, a espacos publicos de
circulacdo e permanéncia, como o ring de Viena.

Os problemas da cidade industrial d&do origem a um conjunto de utopias sociais.

Figura 9. O ring de Viena — planta da cidade e edificios.



7. As cidades do século XX

7.1. A cidade jardim
As vantagens da cidade e do campo numa proposta construida como alternativa a cidade
tradicional. A preocupagédo com o limite maximo de populagéo.

7.2. As expansdes urbanas em cidades do centro da Europa
O compromisso entre os elementos de forma urbana tradicional e os elementos propostos
pela cidade modernista.

7.3. A cidade modernista

O fascinio pelos edificios isolados e pelo zonamento funcional.

A desvalorizacéo da rua e da praga (como espacos do cidadéo), do quarteirdo e da parcela
(por vezes eliminada, como em Brasilia).

7.4. A cidade pds-moderna
O (aparente) regresso aos elementos de forma urbana anteriores ao século XX.
Uma desvalorizacgao da regulacédo da funcdo em favor da regulacédo da forma.

Figura 10. Letchworth, Amesterdao, Brasilia e Seaside.
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